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“保加利亚第二届汉字棋大赛”比赛规则具体说明 

„Подробно упътване за Второто състезание по Шах с китайски 
йероглифи, България“ 

赛前网上注册登记 – Регистрирайте се онлайн, преди  състезанието 

        请各位指导老师组织参赛选手于2026年11月9日、10日两天完成赛前网上注册登记

，并汇总提交各参赛选手的报名信息，章锡灵老师将在11月11日、12日根据老师们汇总提

交的选手报名信息与后台数据进行审核比对。 

Молим учителите, ангажирани в състезанието,  да организират участниците да се регистрират 

онлайн на 9 и 10 ноември 2026 г. ; да обобщят и предоставят данните на регистрираните. На 11 и 

12 ноември, г-жа Джан Силин ще извърши проверка и ще свери подадената от преподавателите 

информация с данните в системата. 

 

注册链接如下： 

Линк за регистрация: 

注册网页https://whsq.cn-hwhz.com/game/index.html 

Уеб страница за регистрация 

注册的具体步骤： 

Подробни стъпки за регистрация: 

https://whsq.cn-hwhz.com/game/index.html
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① 打开链接， 出现这个画面，点击注册
。 

1. Отворете линка, след като видите тази начална картина , натиснете 
регистрация. 
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② 注册内容： 完成注册后，点击登
陆。 

Съдържание на регистрацията:                                                           След завършване на 
регистрацията, натиснете „Влез“. 
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③ 

 

 

以上是app上的报名流程，网络注册报名流程可参考app报名流程 

Горното е процедурата за регистрация в приложението. За регистрация в Интернет, 
моля да се използва процедурата в приложението. 
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1、 具体比赛规程 

Конкретни правила за състезанието 
 

 

① 赛制：比赛采用轮次编排积分制（黑白方由电脑随机生成）。本次大赛完成 3 轮

比赛 （预计初赛纯比赛时长为 1.5小时）。 

Формат на състезанието: Прилага се система  за сумарно  поетапно точкуване (черните и 

белите фигури се генерират на случаен принцип от компютъра).  Състезанието се състои от 3 

кръга. (Очаква се първият етап да продължи около 1 час и половина) 

 

比赛采用计时形式，双方每局用时各 15分钟，总共 30分钟一局，如果一方时间用

完，棋还未下完，另一方还有时间则可继续在下，直到无棋位可下。线上在此期间

可以打吃。（时间是由电脑系统记录） 

②  

Състезанието се провежда с отчитане на времето. Всеки от двамата играчи разполага 

с по 15 минути на игра, т.е. общото време за една игра е 30 минути. Ако времето на 

единия играч изтече, но играта все още не е приключила, противникът може да 

продължи да играе, ако разполага с оставащо време,  докато не остане възможен ход. 

При онлайн игра по време на този период е разрешено „атакуване“. Времето се отчита 

от компютърната система. 

③ 比赛时每局由白方先下。 

По време на състезанието във всяка партия , белите местят първи. 

④ 比赛时落子无悔，不得变动。 

По време на състезанието поставената фигура не може да бъде променяна или 

върната обратно. 

 

⑤ 胜方记 2 分，负方记 0 分，平局各记 1 分，并记录各自的有效字棋数和净

赢棋数；积分相同者，首先按实际赢棋数目多少决定名次排列，多者在先；积分及

实际赢棋数目皆相同者，则按照各方的有效字棋数多少决定排列，多者在前。 

Победителят получава 2 точки, а загубилият взима 0 точки. При равенство всеки 

получава по 1 точка, като се записват за всеки играч броят на валидните ходове и 

нетният брой спечелени камъни. При играчите с равен брой точки, класирането се 
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определя според броя на действително спечелените игри, като играчът с повече 

победи се класира на по-предна позиция. 

 

⑥ 对比赛中碰到轮空或者对手弃权，一律按照有效字棋数 20:17 获胜并计入

总分（即获胜得 2分，实际赢棋 3个，有效字棋 20计）。对于下到一半后弃权的，

盘面上实际赢棋数超过 3个的，按实计算，不足 3个的按 20:17算。 

Ако по време на състезанието се натъкнете на играч, който е офлайн или противникът се 

откаже, резултатът се записва служебно като 20:17 в полза на победителя и се включва в 

общото класиране. ( Тоест за победа се присъждат 2 точки, към броя на действително 

спечелените игри се прибавят 3, а за валидни ходове се зачитат 20 ) . 

При отказ от игра след изиграването на половината от нея, ако според позицията на 

дъската броят на действително спечелените камъни е повече от 3, се отчита 

действителният брой. Ако е по-малко от 3, резултатът се зачита като 20:17. 

 

⑦ 报名成功的运动员，在比赛开始前必须完成进入赛场的二次确认，否则不

予参赛，线上线下每局比赛开始选手逾时 5 分钟未到场，视为弃权，另一方视为胜

出。 

Успешно регистрираните състезатели, преди началото на състезанието, трябва да 

извършат повторно потвърждение за влизане в състезателната зала. В противен случай 

няма да бъдат допуснати да участват. Във всяка игра, независимо дали се играе онлайн 

или присъствено, ако състезателят не се яви до 5 минути след обявения начален час, това 

се счита за отказ от участие, а противникът му се обявява за победител. 

 

⑧ 当选手利用规则，在对手无棋位可下时，故意拖延时间获取利益时，经对

方申告，裁判员介入，经警告而继续拖延者，裁判有权直接判负，线下此权利由总

裁判长执行。 

Ако състезател злоупотребява с правилата, като умишлено протака времето с цел да 

извлече предимство в момент, когато противникът няма възможен ход, и след 

подаден сигнал от страна на противника и намеса на съдията и отправено 

предупреждение, състезателят продължи да се бави, съдията има право директно да 

го обяви за загубил. При присъствено състезание това правомощие се упражнява от 

главния съдия. 

⑨ 比赛采用《中国汉字棋》现行的最新规则。 
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Състезанието се провежда съгласно действащите към момента най-нови правила на 

„Шах с китайски  йероглифи“. 

⑩ 竞赛规则由宁波市华文汉字应用研究院负责解释。 

Разясненията на правилата на състезанието се извършва от Изследователския 

институт за приложение на китайските йероглифи, град Нинбо. 

 

 


